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Wstep

odlegtym zakatku s$wiata, posrod

oceanu, gdzie szum fal miesza sie z od-
gltosami miasta, lezy niezwykta Wyspa Prze-
pltywow. Zamieszkuja jg zwierzakii skrzaty,
a kazdy jej zakamarek kryje finansowe ta-
jemnice.

Mis Expertus ma tym razem niezwyktg mi-
sje: przywroci¢ rownowage w kranie, gdzie
rozne grupy zarabiajg i wydaja pienigdze na
wiele sposobow.

W kolejne zadania wprowadzaja naszego

bohatera tajemniczy skrzat - Straznik Mo-



net oraz cztonkowie sekretnego Bractwa
Klejnotu.

Dzieki przygodom ciekawskiego niedz-
wiadka czytelnicy poznaja cztery gtéwne
sposoby zarabiania pieniedzy: prace na eta-
cie, samozatrudnienie, prowadzenie biznesu
oraz inwestowanie.

Mis Expertusuczy, ze kazdy sposdb zarabia-
nia pieniedzy ma zalety i wady, a prawdziwa

madrosé tkwi w umiejetnosci wspoéipracy.



1.
Wyspa
Przeptywow

i$ Expertus wlasnie wradcit z rodzin-

nego wyjazdu nad morze. Wraz
z Mama, Tata i siostra Natalka spedzili
bardzo przyjemny tydzien: ptywali, grali
w siatkéwke i zwiedzali.

Gdy niedzwiadek rozpakowywat walizke,
zobaczyt na swoim biurku tajemniczy list.
Byta to zwinieta w rulon kartka pozotkiego
ze starosci papieru.

Mis domyslat sie, kto moze by¢ autorem
tej niezwyktej korespondenciji. Przypuszczat,

ze to jego przyjaciel i doradca - duch Gulden.



Wprawdzie do tej pory Gulden nigdy nie pi-
sat listow, ale nikogo innego niedZzwiadek nie
podejrzewat o taki sposéb przekazywania
wiadomosci.

Expertus byt bardzo ciekaw, co przyjaciel
chce mu przekazac. Nie zwlekajac, rozwinat

rulon i zaczat czytac:

Potrzebuje Twojej
pomocy!

Kacper przybedzie
po Ciebie o pétnocy
w dzier, kiedy
ksiezyc
bedzie w petni.

Zaufaj mi!

Gulden



Mis bardzo sie zaniepokoit trescia listu. Po-
mys$lat, ze jego przyjaciel znalazt sie w nie-
bezpieczenstwie, i bardzo chciat mu pomoéc.

Peinia ksiezyca wypadata wtasnie tej
Nnocy, wiec na szczescie nie bylo zbyt wiele
czasu na snucie domystow. Niedzwiadek le-
zal w t6zku i czekat na przybycie postanca.
Nie wytrzymat jednak zbyt dtugo i wkroétce
przysnat zmeczony.

Nagle, chwile po péinocy, Expertusia obu-
dzito drzenie pozytywki. Z pudetka wydostat
sie duch Kacper. Miat na sobie dziwna czapke
skrzata i powiedzial z powazna mina:

- Szkoda, ze Gulden nie moze korzystac
z nowoczesnych metod, tylko ciggle musi
przechodzi¢ do waszego $wiata przez to cias-
ne wieczko...

- Czeeees¢ - przywitat sie niepewnie Mis.






- Dzienn dobry, dzien dobry! - odpowiedziat
przybysz, usmiechajac sie przyjaznie.

- Czy cos sie stato Guldenowi? I pococita
dziwna czapka? - prébowat sie dowiedzieé
Expertus.

- Gulden jest bezpieczny. Chcemy ura-
towac¢ Wyspe Przeptywoéw. To bardzo cie-
kawe miejsce, ktére zamieszkuja zwierzaki
i tajemnicze skrzaty, stad moja czapka. Sami
jednak nie damy rady. Stara przepowiednia
mowi o tym, ze te kraine uratuje tylko ktos
»Z Czystym sercem, otwartym umystem isitg
niedzwiedzia”.

- Czyli, ze niby ja? Ale jaki oni w ogdéle maja
problem? - dziwit sie Mis.

- Zwierzaki, ktére w rézny sposob zara-
biaja pieniadze, zaczely sie potwooornie

kioci¢. Nikt nie umie ich pogodzi¢! - Kacper



probowat wprowadzi¢ Misia w szczegoty, ale
emocje bardzo mu to utrudniaty.

- Od poczatku, powoli. Nadal niewiele ro-
zumiem... - niedzwiadek prébowat opano-
wac sytuacije.

- Dobra, juz ttumacze - powiedziat nieco
spokojniej duch. - S cztery gtéwne sposoby
zarabiania pieniedzy. Pierwszy to praca
u kogos. Pracownik ma umowe z szefem,
okreslong ilos¢ urlopu i mniej wiecej statg
wyplate.

- Ten sposob znam, tak zarabiajg moi ro-
dzice. - Jak do tej pory niedzwiadek wszystko
rozumiat.

- Druga grupa to samozatrudnieni. Sami
tworza wtasne miejsce pracy: decyduja, gdzie
1 kiedy beda ja wykonywaé. Muszga jednak

znalez¢ klientéw na swoje wyroby lub ustugi.



Czesto na taka forme decyduja sie artysci czy
prawnicy.

- Moga sami decydowac o wiekszej ilosci
rzeczy niz pracownicy - wtracit Mis.

- Zgadza sie. Kolejna grupa to przedsie-
biorcy. Zaktadaja firmy, w ktérych pracuja
dla nich inni. Sami zajmuja sie zarzagdzaniem
i zatrudnianiem pracownikéw. Dobieraja
wtlasciwe osoby do swojego biznesu, ale mu-
sza im zapewnic¢ odpowiednie warunki - cigg-
nat duch.

- A ostatnia grupa?

- Toinwestorzy. Pracuja na nich ich wtas-
ne pieniadze, ktére wytozyli na inwestycje.
Inwestycjami moga by¢ mieszkania, metale
takie jak ztoto czy udziaty w firmach.

- Czyli wcale nie pracuja, a zarabiaja? - nie

dowierzat Expertus.



- Nie do konca. Musieli najpierw zarobic
srodki, ktére zainwestowali. Poza tym zdo-
bywaja wiedze o tym, ktére inwestycje sa
najlepsze. Ponosza tez ryzyko: moga stracic¢
wytlozone pienigdze.

- Bardzo ciekawe. Ale jak to sie ma do wy-
spy? - nie bardzo pojmmowat niedzwiadek.

- Wyspa Przeptywow sktada sie z czterech
dzielnic. Kazda zamieszkuje jedna z grup,
o ktérych ci opowiedziatem. Zeby uratowac
te kraine, trzeba im pomoc odnalezé réwno-
wage, ktora jest zagrozona - ttumaczyt Kac-
per.

- Nadal nie wiem, o co chodzi, ale to bez
znaczenia. Jesli Gulden potrzebuje mojej po-

mocy, to ruszajmy!



Zastanow sie, w ktorej dzielnicy za-
mieszkaliby Twoi bliscy. Nalezg oni
do pracownikéw, samozatrudnio-
nych, przedsiebiorcéw czy inwesto-
row?

Czy znasz osoby, ktére naleza do in-
nych grup niz Twoja rodzina? Pomysl
o znajomych, sgsiadach i znanych lu-
dziach.

Wybierz jedna z dzielnic Wyspy
Przeptywoéw i stworz liste pytan,
ktore mozesz zadac jej mieszkancowi,
zeby lepiej poznac jego sposob zara-

biania pieniedzy.

Przeprowadz wywiad z dowolnym

dorostym, ktéry pracuje, i zadaj mu



pytania z punktu trzeciego. W razie
koniecznosci zmien pytania, tak by
pasowatly do sposobu zarabiania tej

osoby.



